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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

Программа составлена как самостоятельная дисциплина, являющаяся 
образовательным компонентом общего среднего образования. Вместе с тем, 
выражая общие идеи формализации, она пронизывает содержание многих 
других предметов и, следовательно, становится дисциплиной обобщающего, 
методологического плана. Робототехника является одним из важнейших 
направлений научно - технического прогресса, в котором проблемы механики и 
новых технологий соприкасаются с проблемами искусственного интеллекта.  

За последние годы успехи в робототехнике и автоматизированных 
системах изменили личную и деловую сферы нашей жизни. Роботы широко 
используются в транспорте, в исследованиях Земли и космоса, в хирургии, в 
военной промышленности, при проведении лабораторных исследований, в 
сфере безопасности, в массовом производстве промышленных товаров и 
товаров народного потребления. Многие устройства, принимающие решения на 
основе полученных от сенсоров данных, тоже можно считать роботами — 
таковы, например, лифты, без которых уже немыслима наша жизнь. 
Технические объекты выполняют не только функции по обработке 
материальных предметов, но и начинают выполнять обслуживание и 
планирование. Человекоподобные роботы уже выполняют функции секретарей 
и гидов.  

Робототехника уже выделена в отдельную отрасль. Робототехника - это 
проектирование, конструирование и программирование всевозможных 
интеллектуальных механизмов - роботов, имеющих модульную структуру и 
обладающих мощными микропроцессорами. Сегодня человечество 
практически вплотную подошло к тому моменту, когда роботы будут 
использоваться во всех сферах жизнедеятельности. Поэтому курсы 
робототехники и компьютерного программирования необходимо вводить в 
образовательные учреждения.  

Технологии образовательной робототехники способствуют 
эффективному овладению обучающимися универсальными учебными 
действиями, так как объединяют разные способы деятельности при решении 
конкретной задачи. Использование конструкторов значительно повышает 
мотивацию к изучению отдельных образовательных предметов на ступени 
основного общего образования, способствует развитию коллективного 
мышления и самоконтроля. Содержание и структура курса «Робототехника» 
направлены на формирование устойчивых представлений о робототехнических 
устройствах как едином изделии определенного функционального назначения и 
с определенными техническими характеристиками. 
Цель: развитие интереса к естественнонаучным дисциплинам, научно- 
техническому творчеству в области робототехники на основе приобретения 
профильных знаний, умений и навыков.  
Задачи:  
•освоить конструирование роботоустройств на базе микропроцессора EV3;  
•освоить среду программирования Lego Mindstorms Education EV3;  
•получить навык программирования посредством управления роботом в 
зависимости от поставленных условий;  



•развивать творческие способности и логическое мышление обучающихся;  
•развивать умение выстраивать гипотезу и сопоставлять с полученным 
результатом; 
 •развивать образное, техническое мышление и умение выразить свой замысел;  
•развивать умение применять знания из различных областей знаний;  
•развивать умения излагать мысли в четкой логической последовательности, 
отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 
находить ответы на вопросы путем логических рассуждений; 
 • получить навыки проведения физического эксперимента. 
Особенности реализация программы осуществляется с использованием 
методических пособий, специально разработанных фирмой "LEGO" для 
преподавания технического конструирования на основе своих конструкторов. 
Настоящая программа внеурочной деятельности предлагает использование 
образовательных конструкторов Lego Mindstorms EV3 как инструмента для 
обучения школьников конструированию, моделированию и компьютерному 
управлению. Простота в построении модели в сочетании с большими 
конструктивными возможностями конструктора позволяют детям в конце 
занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 
поставленную ими же самими задачу. При построении модели затрагивается 
множество проблем из разных областей знания – от теории механики до 
психологии. Программа внеурочной деятельности предполагает использование 
компьютеров совместно с конструкторами. Важно отметить, что компьютер 
используется как средство управления моделью; его использование направлено 
на составление управляющих алгоритмов для собранных моделей. Учащиеся 
получают представление об особенностях составления программ управления, 
автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Методические 
особенности реализации программы предполагают сочетание возможности 
развития индивидуальных творческих способностей и формирование умений 
взаимодействовать в коллективе, работать в группе. 
Педагогические технологии  

- обучение в сотрудничестве; 
 - индивидуализация и дифференциация обучения;  
- проектные методы обучения;  
- технологии использования в обучении игровых методов;  
- информационно-коммуникационные технологии.  

Основные виды деятельности:  
- знакомство с интернет-ресурсами, связанными с робототехникой; 
- проектная деятельность;  
- работа в парах;  
- работа в группах;  
- соревнование,  
- выставка.  

Формы работы, используемые на занятиях:  
- беседа;  
- творческое моделирование;  
- проект.  

Формы подведения итогов работы  



- текущий контроль уровня усвоения материала осуществляется по 
результатам выполнения обучающихся практических заданий;  

- итоговый контроль реализуется в форме соревнований по 
робототехнике.  

Программа предназначена для обучающихся 3-4 классов в возрасте 9-10 
лет, которые впервые будут знакомиться с LEGO – технологиями. Занятия 
проводятся 1 раз в неделю по 1 академическому часу. Таким образом, 
программа рассчитана на 34 часа. Сроки реализации программы – 1 год.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

   Общеучебные умения, навыки и способы деятельности 
  Программа предусматривает формирование у учащихся общеучебных 
умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых 
компетенции. В этом направлении приоритетами для учебного предмета 
«Робототехника» являются:  
− определение адекватных способов решения учебной задачи на основе 

заданных алгоритмов; 
− комбинирование известных алгоритмов деятельности в ситуациях, не 

предполагающих стандартное применение одного из них;  
− использование для решения познавательных и коммуникативных задач 

различных источников информации, включая энциклопедии, словари, 
Интернет-ресурсы и базы данных;  

− владение умениями совместной деятельности (согласование и координация 
деятельности с другими ее участниками; объективное оценивание своего 
вклада в решение общих задач коллектива; учет особенностей различного 
ролевого поведения).  

Личностные результаты  
К личностным результатам освоения курса можно отнести:  
• критическое отношение к информации и избирательность её 

восприятия;  
• осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 
• развитие любознательности, сообразительности при выполнении 

разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 
• развитие внимательности, настойчивости, целеустремленности, 

умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической 
деятельности любого человека;  

• развитие самостоятельности суждений, независимости и 
нестандартности мышления;  

• воспитание чувства справедливости, ответственности;  
• начало профессионального самоопределения, ознакомление с миром 

профессий, связанных с робототехникой.  
Основными метапредметными результатами, формируемыми при 

изучении курса «Введение робототехнику», являются:  
Регулятивные УУД:  
• понимать, принимать и сохранять учебную задачу; 
• планировать и действовать по плану;  
• контролировать процесс и результаты деятельности, вносить 

коррективы;  
• адекватно оценивать свои достижения;  
• осознавать трудности, стремиться их преодолевать, пользоваться 

различными видами помощи,  
• осознавать социальную значимость своей будущей профессии, 

обладать мотивацией к осуществлению профессиональной деятельности  
Познавательные УУД:  



• осознавать познавательную задачу;  
• читать, слушать, извлекать информацию, критически ее оценивать;  
• понимать информацию в разных формах (схемы, модели, рисунки), 

переводить ее в словесную форму;  
• проводить анализ, синтез, аналогию, сравнение, классификацию, 

обобщение;  
• устанавливать причинно-следственные связи, подводить под понятие, 

доказывать и т.д.  
• использовать систематизированные теоретические и практические 

знания гуманитарных, социальных и экономических наук при решении 
социальных и профессиональных задач  

• использовать математический аппарат, методологию 
программирования и современные компьютерные технологии для решения 
практических задач получения, хранения, обработки и передачи информации  

• владеть современными формализованными математическими, 
информационно-логическими и логико-семантическими моделями и методами 
представления, сбора и обработки информации;  

• реализовывать аналитические и технологические решения в области 
программного обеспечения и компьютерной обработки информации  

Коммуникативные УУД:  
• аргументировать свою точку зрения;  
• признавать возможность существования различных точек зрения и 

права каждого иметь свою;  
• уметь с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли;  
• владеть монологической и диалогической формами речи;  
• быть готовым к общению и сотрудничеству со сверстниками и 

взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебной и 
исследовательской, творческой деятельности  

• владеть основными методами, способами и средствами получения, 
хранения, переработки информации, имеет навыки работы с компьютером как 
средством управления информацией Предметные результаты  

У обучающихся будут сформированы:  
•правила безопасной работы;  
•основные понятия робототехники;  
•основы алгоритмизации;  
•знания среды программирования Lego Mindstorms Education EV3;  
•навыки работы со схемами.  
 

 
 
 
 
 

 
 
 



СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ 
 

Тема занятия Кол-во 
часов 

Раздел 1. Введение (4 ч.) 
Введение.  Знакомство с конструктором Лего. Организация 
рабочего места. Техника безопасности  
Роботы в нашей жизни. Понятие. Назначение. Что такое 
робототехника. 

2 

Виды роботов, применяемые в современном мире. Как работать с 
инструкцией. Проектирование моделей-роботов. Символы. 
Терминология. 

1 

Первые шаги. Среда конструирования. О сборке и 
программировании 

1 

Раздел 2. Изучение механизмов (4 ч.) 
Забавные механизмы. Танцующие птицы. Знакомство с проектом 
(установление связей) 

1 

Забавные механизмы. Танцующие птицы. Конструирование 
(сборка). Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей 
модели) 

1 

Забавные механизмы. Умная вертушка. Конструирование (сборка) 1 
Сравнение механизмов. Танцующие птицы и умная вертушка. 
(сборка, программирование, измерения и расчеты) 

1 

Раздел 3. Программирование WeDo. Изучение датчиков и моторов  
(22 ч.) 

Забавные механизмы. Обезьянка-барабанщица. Знакомство с 
проектом (установление связей).  Конструирование (сборка) 

3 

Сравнение механизмов. Танцующие птицы,  умная вертушка, 
обезьянка-барабанщица. (сборка, программирование, измерения и 
расчеты) 

1 

Звери. Голодный аллигатор. Знакомство с проектом (установление 
связей). Конструирование (сборка) 

2 

Звери. Голодный аллигатор. Рефлексия (измерения, расчеты, 
оценка возможностей модели, создание отчета, презентации, 
придумывание сюжета для представления модели) 

1 

Вратарь. Знакомство с проектом (установление связей).  
Конструирование (сборка) 

2 

Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели, 
создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 
представления модели) 

1 

Нападающий. Знакомство с проектом (установление связей).  
Конструирование (сборка) 

2 

Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели, 
создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 
представления модели) 

1 

Болельщики. Знакомство с проектом (установление связей).  
Конструирование (сборка) 

2 



Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели, 
создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 
представления модели) 

1 

Спасение самолета. Знакомство с проектом (установление связей).  
Конструирование (сборка) 

2 

Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели, 
создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 
представления модели) 

1 

Рычащий лев. Знакомство с проектом (установление связей).  
Конструирование (сборка) 

2 

Рефлексия (измерения, расчеты, оценка возможностей модели, 
создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 
представления модели) 

1 

Раздел  4. Проектирование (4 ч.) 
Создание самостоятельных проектов, моделирование, защита. 
Рефлексия 

4 
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